
ENCADRER UN NOMBRE

On peut encadrer un nombre entre deux autres à un rang donné.

Exemples :
→ encadrement à l'unité de 6,135 : 6 < 6,135 < 7
→ encadrement au dixième de 6,135 : 6,1 < 6,135 < 6,2
→ encadrement au centième de 6,135 : 6,13 < 6,135 < 6,14

→ encadrement à la dizaine de 3784 : 3780 < 3784 < 3790
→ encadrement à la centaine de 3784 : 3700 < 3784 < 3800
→ encadrement au millier de 3784 : 3000 < 3784 < 4000

INTERCALER UN NOMBRE

On peut intercaler une infinité de nombres entre deux autres.

Exemple : l'encadrement 2 < ... < 3 peut être complété par 2,5 ; 2,14 ; 2,777 ; etc.

ARRONDIR UN NOMBRE

Pour arrondir un nombre, on donne la valeur de l'encadrement la plus proche.
Pour cela, on regarde le chiffre suivant :
→ si c'est 0 ; 1 ; 2 ; 3 ; 4 on prend la valeur approchée inférieure
→ si c'est 5 ; 6 ; 7 ; 8 ; 9 on prend la valeur approchée supérieure

On utilise le symbole « ≈ » qui signifie « est environ égal à ».

Exemples :
→ arrondi à l'unité de 81,7263 ≈ 82 car il y a ensuite 7 dixièmes
→ arrondi au dixième de 81,7263 ≈ 81,7 car il y a ensuite 2 centièmes
→ arrondi au centième de 81,7263 ≈ 81,73 car il y a ensuite 6 millièmes
→ arrondi au millième de 81,7263 ≈ 81,726 car il y a ensuite 3 dix-millièmes
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