Tracer sur quadrillage le dessin obtenu avec chaque programme.

Scratch — Programmes de tracés

Prendre a chaque fois un repére avec 1 carreau pour 20 pas.
« S’orienter a 90° » signifie « S’orienter vers la droite ».

programme n°1

Début du programme

/ effacer tout

aller a x: o y: o
s'orienter a @
/ stylo en position d'écriture
répéter a fois

avancer de @ pas

tourner %) de @ degrés

/ relever le stylo

Fin du programme

programme n°11

Début du programme

/ effacer tout

arax @D v @
s'orienter a @

/ stylo en position d'écriture
répéter e fois
répéter o fois
avancer de @ pas

tourner %) de @ degrés

<
avancer de @ pas
>

/ relever le stylo

Fin du programme

programme n°2

Début du programme

/ effacer tout

aller a x: y: @
s'orienter a @
/ stylo en position d'écriture
répéter o fois

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

/ relever le stylo

Fin du programme

programme n°12

Début du programme

7/ effacer tout

aller a x: y: @
s'orienter a @
répéter ° fois

/ stylo en position d'écriture
| répéter ° fois

avancer de @ pas

tourner %) de @ degrés

/ relever le stylo

ajouter @ ax
ajouter @ ay

>

Fin du programme

programme n°5

Début du programme

/ effacer tout

aller a x: y: @
s'orienter a @

/ stylo en position d'écriture
répéter a fois

avancer de @ pas

tourner (* de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner %) de @ degrés

/ relever le stylo

Fin du programme

programme n°18

Début du programme

/ effacer tout

aller a x: @ y: @
s'orienter a @

/ stylo en position d'écriture

répéter ° fois

petit carré

avancer de @ pas

tourner  de @ degrés

/ relever le stylo

Fin du programme

définir

répéter a fois
avancer de @ pas

tourner C* de @ degrés

petit carré

programme n°6

Début du programme

/ effacer tout

aller a x: @ y: @
s'orienter a @

/ stylo en position d'écriture
répéter ° fois

avancer de @ pas

tourner ™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner  de @ degrés

/ relever le stylo

Fin du programme

programme n°21

Début du programme

/ effacer tout

aller a x: o y: °
s'orienter a @

mettre longueur

/ stylo en position d'écriture

répéter ° fois

ajouter @ a longueur »

/ relever le stylo

Fin du programme

définir carré

répéter a fois

avancer de = longueur pas

tourner %) de @ degrés

20

programme n°7

Début du programme

/ effacer tout

aller a x: @ y:
s'orienter a @

/ stylo en position d'écriture

répéter a fois
avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés
avancer de @ pas
tourner (* de @ degrés
avancer de @ pas

tourner %) de @ degrés

/ relever le stylo

Fin du programme

programme n°22

Début du programme

/ effacer tout

aller a x: y: o
s'orienter a @

mettre longueur v a @
répéter ° fois

/ stylo en position d'écriture

7/ relever le stylo

avancer de @+ longueur pas

ajouter @ a longueur »

Fin du programme

définir carré

répéter 0 fois

avancer de = longueur pas

tourner %) de @ degrés




